
W2013- UNO ATTACK  

遊戲規則 

玩法說明: 

1. 每位玩家先抽一張牌, 抽到牌面最高分數者發牌(其他特別牌不作考慮) 

2. 洗牌 

3. 每位玩家發 7 張牌 

將剩下的牌面向下疊起來當作”牌庫”. 

4. 從發牌者左的玩家開始, 出牌順序為順時針方向. 

5. 如果第一張牌出現的不是數字牌, 而是其他技術牌, 便要將它重放於發牌器中, 

接著再翻開第 1 張牌直至出現數字牌為止 

6. 玩家依發牌器發出的第一張牌的數字, 顏色出牌. 例如: 第一張翻出的牌是綠

色 7, 則你必須出綠牌或其他顏色而數字是 7 的牌. 或者, 你也可以出其他技

術牌 

7. 如果你沒有任何可出的牌, 你就必須按發牌器的按鈕 1 次. 如果你抽到可以

出的牌即可出牌, 否則就輪到下一位玩家出牌. 

8. 在遊戲中, 輪到該玩家出牌時, 若手上有相同顏色及相同數字的牌或同一系列

的技術牌, 便可以選擇性全出這些牌, 不限數量 

9. 當你出倒數第 2 張牌時(出完該牌只剩 1 張牌), 你就要大喊一

聲””UNO””. 如果你在你的下家出牌之前被其他玩家發現你沒有喊, 你

就必須被罰按”發牌器”2 次. 反之, 如果在你的下一位玩家出牌之前都沒人

發現, 你就不用受罰. 

10. 最快出完手中牌的人就是該回合的贏家, 而其他人手中剩餘牌的點數總和就

是他們各自的負分. 最後所有回合總計, 負最少分數的便是最後大贏家! 

11. 但是, 如果最後 1 張牌的是任何技術牌便不可出牌, 要按發牌器的按鈕 1 次, 

反之在情況許可下能夠出牌及是數字牌, 便可以完結比賽成為贏家 

12. 在遊戲當中, 玩家要輪流出牌, 不可以因為同一顏色同一數字或同一系列的技

術牌便中間插牌. (CUT 牌) 

13. 最後一張牌時不能是技術牌，唯獨是“萬能攻擊牌”(WILD ATTACK-

ATTACK)，則玩家可以當普通數字牌作結束，但其功用作癈，即下家不會

被罰牌 



技術牌的說明: 

1. “反轉牌’’(REVERSE) 

 

反轉牌—反轉牌可以反轉游戲的方向．出牌方向從向左變為向右，反

之亦然．如果這張牌在遊戲開始時出現，發牌人先出牌，然後遊戲方

向從向右變為向左開始． 

 

2. “阻擋牌”(SKIP) 

 

阻擋牌──出牌人的下家停玩一輪，被‘’阻擋‘’，如果這張牌在遊

戲開始時出現，位予發牌者左邊的玩家被‘’阻擋，由他的下家開始

出牌． 

 

3. “萬用牌”(WILDCARD) 

 



萬用牌──這張牌可以搭配任意遊戲牌．出牌人可以改變遊戲的出牌顏

色，包括現在正在遊戲的顏色．即使玩家手上還有其他手牌可以出．

他／她也可以使用萬用牌．如果萬用牌出現在遊戲開始的時候，發牌

者左邊的玩家可以選擇一個顏色，然後繼續遊戲． 

4. “同色全出牌”(DISCARD ALL) 

 

當你想要放棄手中同色系列手牌的時候，可以使用這張牌．例如，如

果黃‘７’在癈牌上，你可以將手中所有的黃色手牌與一張黃色同色

全出牌一起放置到廢牌堆上.(你也可以將同色全出牌置予另一張同色全

出牌上.)如果這張牌在遊戲開始時出現，發牌人左邊的玩家按這張牌的

顏色出牌或打出另一張同色全出牌．如果這兩種情況都不適用，他／

她必須按發牌器． 

5. “罰擊兩次牌”(HIT2)  

 

當這張牌出現時, 你的下一個人必須罰按 2 次按鈕, 並且停止出牌一次. 

在遊戲中,  

另外, 玩家可以一直累積上去, 例如玩家 A 出完, 玩家 B 也有這張牌時,

他可以選擇出牌累積上去或不出牌 

 

 



6. “萬能攻擊牌”(WILD ATTACK-ATTACK) 

 

這張牌可以讓你決定下一張玩的牌的顏色, 並且可選擇任何一位玩

家作出攻擊，並回到順序次序出牌． 

另外, 如果出”王牌”時決定了是什麼顏色, 而下家有所選顏色的”

罰抽 2 張牌”, 這時候便可以再累積罰牌數量上去直至哪位玩家沒

牌為止!而下家若也有”王牌”那便由玩家自行決定出牌或不出牌. 

 

 

 

遊戲結束 

當你手中剩下一張牌時，必須在倒數第２張牌時叫ｕｎｏ，如果沒有喊出ｕｎｏ，

則必須按２次按鈕（在被其他玩家發現的情況下） 

或者在其他玩家發現時喊ｕｎｏ，則不用罰牌． 

 

如果玩家放棄使用萬能攻擊牌，在遊戲結束時可以當這張牌做普通牌來用． 

如果玩家不小心發動了出牌機，則要收進發出來的牌． 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



遊戲計分表說明: 

 

1. 號數牌: 牌面數字為分數 

2.    20 分 

“罰擊兩次牌”(HIT 2) 

“反轉牌”(REVERSE) 

“阻擋牌”(SKIP) 

3. 30 分 

‘’同色全出牌’’(DISCARD ALL) 

4. 50 分 

“萬能攻擊牌”(WILD ATTACK-ATTACK) 

“萬用牌”(WILD CARD) 

 

當遊戲結束時，勝者為分數最少的玩家 

 

懲罰： 

任何給其他玩家提出出牌建議必須按發牌器４次並在那一圈不能出牌． 


