
W5807UNO骰子遊戲 

年齡:7+   玩家人數:2 人 

內含物:11 顆骰子 

遊戲目標: 

成為第一位擺脫手上所有骰子的人。 

遊戲前準備: 

每位玩家拿五顆骰子。會有一顆剩餘骰子作為遊戲的開始。 

玩家骰其中一顆手上的骰子決定誰先開始。數字大的玩家先開始(骰出圖案的面視為 0) 

遊戲開始: 

骰你的五顆骰子並留在面前。 

其中一位玩家骰剩餘的那顆骰子並放在遊戲區域中間，如果骰出圖案，則一直到骰出數字為止。 

輪到你時，你要將手上可以相對應的骰子排在骰子列的尾端。此時不可以重骰骰子來做對應。 

例子(請見英文說明書圖示): 

如果骰子列的最後一顆是紅 3，則玩家必須牌紅色的骰子或是任何顏色的數字 3。 

或者玩家也可以出「萬用牌」(請見特殊牌用法) 

骰子列可由上到下排列，或是左到右排列。 

如果你手上沒有骰子可以相對應，則你必須從骰子列後方拿一顆並重骰你全部的骰子。此時，如

果重骰後的骰子有可以出的牌，則你可以在該回合出牌，否則便進行到下一位玩家。 

注意:玩家不能隱藏自己的骰子，兩位玩家都要能看到對方的骰子。 

特殊牌: 



罰抽一張牌:當你出這張牌時，則另一位玩家必須從骰子列後方拿一顆骰子，重骰手上的骰子後停

止出牌一回合。這張牌只能在有相對應的顏色或是另一張「罰抽一張牌」時出牌。如果這張牌被

骰出作為遊戲的開始時，則繼續骰直到骰出沒有罰抽牌的面。 

罰抽兩張牌:與「罰抽一張牌」的規則相同，但你必須被罰拿兩顆骰子。 

萬用牌:當你打出這張牌時，你可以選擇接下來要繼續遊戲的顏色(任何顏色，包括出萬用牌被出

之前的顏色) 

特殊情況: 

骰子列中最少要有一顆骰子。情況可能有: 

1. 當「罰抽兩張牌」被打出時，你可以只拿一顆骰子，並留所剩一顆作為骰子列。 

2. 如果只有一顆骰子留在桌面上而你沒有可以相對應的骰子，重骰你所有的骰子。重骰後如

果仍沒有可以相對應的骰子，則你的回合結束。同樣的規則也適用於當第一位玩家沒有相

對應的骰子去開始第一回合時。 

3. 當玩家沒有喊「UNO」而骰子列又只有一顆骰子時，玩家必須從對方拿一顆骰子。 

遊戲結束 

當你出到剩下最後一張牌時，你必須大喊「UNO!」(1 的意思)，表示你只剩最後一顆骰子。如果

你在另一位玩家開始他的回合前被抓到，則你必須罰拿兩顆骰子並重骰你所有的骰子。 

當有一位玩家骰子都出玩時，則遊戲結束。分數計分如下（見計分表），遊戲並重新開始。 

如果最後一顆出出的骰子是「罰抽一張牌」或「罰抽兩張牌」，則下一位玩家必須拿骰子（如果

骰子列有足夠的骰子），這些骰子也須算入分數裡。 

注意：任何時刻當你拿了新骰子時，你必須重骰你的全部骰子。如果你因為「罰抽一張牌」必須

拿骰子，則你的回合結束。如果你拿骰子是因為你無法或是不想對應骰子列，則重骰骰子後如果

有相對應的牌，則你可以出。 

 

 



計分表： 

第一位出玩所有牌的玩家，可以獲得其他玩家手上剩下骰子的分數。 

號碼牌－－──────────────────────按照牌面上的數字計分 

罰抽一張牌──────────────────────２０分 

罰抽兩張牌──────────────────────２０分 

萬用牌────────────────────────５０分 

獲勝方式： 

第一位累計到２００分的玩家便是贏家！ 

其他計分方式： 

先贏三回合的玩家便是贏家！ 

 

 


