
遊戲規則說
明

拿著你的水果，快跑！！不然鱷魚會把你甩到橋下！

開始遊戲吧！

遊戲目標：

遊戲配件：

滾動衝撞小鱷魚

移動你的棋子

小知識與技巧

贏得遊戲

舉例：
如果總步數
是 3 步。

１.使用一個棋子

遊戲設置：

1座 橋（需要組裝）
1隻 衝撞小鱷魚

5隻 猴子棋子

島嶼

兩端島嶼 木板道路

島嶼橋梁 安全區域

衝撞小鱷魚 猴子棋子 鸚鵡棋子

木板移動數字

5隻 鸚鵡棋子

成為第一個成功將三個棋子安全移到棋盤另一邊的玩家。

玩家決定想要使用哪個角色棋子。
（有 5 個藍色鸚鵡帶著椰子，還有 5 個橙色猴子拿著香蕉）
把橋樑橫放在兩位玩家之間，讓玩家面對面對決。

檢查所有木板道路都放平，玩家眼前的數字顏色和玩家選的棋子要顏色一致。

每個玩家將他們的5個棋子全部放在他們左邊的島嶼上。

將衝撞小鱷魚滾向橋樑，試圖翻起木板道路。

如果你成功翻起了一塊木板道路，木板道路上的
數字表示你可以走幾步。

如果有棋子從你翻起的木板上掉落，那個棋子必須回到起始島嶼。
要小心，任何從橋上掉落的棋子都必須回到起點，即使是你自己的棋子！

如果你不小心一次翻起了兩塊木板，那麼只算數字較小的那一塊。

始終從左邊移動到右邊。

在分配步數時要仔細考慮。你能否讓棋子移動得更遠？

當你試圖將對手的棋子推下時，找出最靠近橋樑或最容易跳得更遠的棋子。

在橋的安全區域停下來休息。這些木板不會翻轉，所以你不會被推下去。

成功第一個將三個棋子移到對岸的玩家就是獲勝者！

當你完成了步數的移動後，就輪到對手的回合了。

確保橋上的所有木板道路都平整且對齊後再開始移動。

你剛剛翻起的木板道路上的數字就是你現在可以走的步數。

你可以讓一個棋子移動 3 步。

２.使用兩個棋子

你可以讓一個棋子移動 2 步
，另一個棋子移動 1 步。

３.使用三個棋子

你可以讓三個棋子各移動 1 步。
如果其中一個棋子已經在某塊木板道
路上，別忘了跳到下一塊木板道路。

木板道路上只能有一隻你的棋子。
如果你到達了一塊木板道路已經有你的其他棋子，則跳到下一塊木板道路上。
你可以選擇用一個棋子走完所有步數，或者將步數分配給多個棋子。
不同的策略可能會讓你更快安全將棋子送到另一端。

由下個生日的人當起始玩家。
輪到你的時候可以做以下動作

將島嶼末端的部分夾在木板道路的兩側，組成橋樑。

注意：當你完成遊戲後，可以將兩端島嶼的部分從木板道路上拆下來，以便放回盒子里。


