
遊戲配件

遊戲目標

遊戲設置

開始遊戲

特殊獎勵配對

獲勝條件

配對遊戲

5合1 卡牌遊戲

米奇與朋友們

72張圖卡，2個牌架

2-4人遊玩

找出儘可能多的配對，一旦所有圖卡都配對完成，
擁有最多圖卡的玩家獲勝！

最年幼的玩家先開始。
輪到你的回合：

將你選擇的任意兩塊圖卡翻面，讓所有玩家都能看到它們。

•如果它們是匹配的，拿走它們並放入你的得分堆。
　然後再進行一次回合！

•如果它們不匹配，將它們翻回去，保持原位。
　試著記住這些圖卡上的圖案，以便在之後遊戲使用。　

••如果你沒有配對成功，你的回合結束，輪到下一位玩家。

如果你配對到標有帽子或船錨的特殊獎勳圖卡，那麼在
遊戲結束時計算得分時，每塊這樣的圖卡都算作兩片。

當所有圖卡都已配對完成後，玩家們統計誰擁有最多的
圖卡。（記得每塊特殊獎勵圖卡算作兩片）
擁有最多圖卡的玩家獲勝！

1.選擇要使用的圖卡數量。
你可以使用所有72個圖卡，或者對於年幼的玩家，可以選擇
使用較少的配對。每使用一塊圖卡，也需要包括一塊匹配的
圖卡，以便在遊戲中進行配對。

2.將你使用的圖卡面朝下放置，並將它們混合。
3.將面朝下的圖卡排成行。

你可以玩5種不同的遊戲

你可以使用相同的圖卡來玩每個遊戲，
如果你願意（尤其是對於年幼的玩家），
你可以將圖卡放在牌架，而不是手持。

配對遊戲 • 最後一片圖卡
釣魚 • 數字大對決•數字拼接

開始玩吧！



最後一片圖卡(抽鬼牌) 釣魚

遊戲目標

3-4人遊玩 2-4人遊玩

將你手中的所有圖卡都出掉，
並且不要留下最後一塊圖卡。

成為第一個出完所有手中圖卡的玩家。

將所有圖卡洗勻，然後每位玩家發5張圖卡。

將其餘的圖卡面朝下放成一疊，形成抽卡堆。

最先出完所有圖卡的玩家是贏家。
如果你拿到「最後一片鬼牌」，那下次加油吧！

從一對配對的圖卡中拿掉一塊，放到一旁。
剩下的那塊就是「最後一片鬼牌」。

將剩下的圖卡洗勻，然後逐一發給所有玩家。
（即使玩家的圖卡數量不一樣也沒關係）

玩家查看自己的圖卡，將所有配對的圖卡移除，
並將它們面朝下放在自己面前。
剩下手上的圖卡是沒有配對的。

記住：這個遊戲中不使用圖卡上的數字，只使用圖卡上的圖案。

記住：這個遊戲中不使用圖卡上的角色，只使用圖卡上的顏色和數字。
因此請將沒有數字的圖卡挑起(共12片)。

注意：如果你運氣好，抽到的圖卡與你詢問的圖卡匹配（例如你抽
　　　到了一張黃2），你可以將這兩張圖卡都放入你的配對堆中。

遊戲設置

遊戲目標

遊戲設置

開始遊戲

開始遊戲

•從你左邊玩家的手中挑選一張未配對的圖卡。
•如果這張圖卡與你手中某張圖卡上的圖案匹配，將它們兩張都面朝
　下放在你面前的配對區域。
•如果這張圖卡與你手中任何一張圖卡上的圖案不匹配，你必須將它
　加入你的手牌中。
•如果你抽到「最後一片鬼牌」，你必須將那張圖卡加入你的手牌中。

•問你左邊的玩家他們是否有這張圖卡，例如：“你有黃2嗎？”
•如果他們沒有配對的圖卡，他們需告訴你“去釣魚”，然後你必須從
　抽卡堆中抽一張圖卡，並將它加入你的手牌。
•如果他們有配對的圖卡，他們必須把圖卡交給你。
•將這兩張配對的圖卡放在你面前，形成你的配對堆。

遊戲順時針進行：
•下一位玩家同樣從左邊的玩家手中抽取一張圖卡。
•遊戲繼續進行，直到所有的圖卡都被配對完成。
•如果一位玩家出掉了他所有的圖卡，但其他玩家的手中還有圖卡，
　就繼續玩，直到只剩下一位玩家手中持有「最後一片鬼牌」。

遊戲順時針進行：
下一位玩家同樣詢問左邊的玩家是否有配對的圖卡，依此類推。

最先出完所有圖卡的玩家就是贏家。

獲勝條件

獲勝條件

最年幼的玩家先開始。
輪到你的回合：

最年幼的玩家先開始。

輪到你的回合：



數字大對決 數字拼接

2人遊玩

遊戲目標

遊戲設置

開始遊戲

獲勝條件

遊戲目標

遊戲設置

開始遊戲

獲勝條件

2-4人遊玩

成為第一個出完所有手牌圖卡的玩家。

最先出完所有圖卡的玩家就是贏家。

將所有圖卡洗勻，然後每位玩家發4張圖卡。
將剩下的圖卡面朝下放成一疊，形成抽卡堆。
翻開抽卡堆頂端的圖卡，面朝上放在抽卡堆旁邊，
形成棄卡堆。

任何帶有帽子或船錨圖標的圖卡都是萬能圖卡，你可
以隨時出牌。
如果出了一張萬能圖卡，棄卡堆將重置，下一位玩家
可以打出任何他們選擇的圖卡。
當棄卡堆中的數字達到10時，它將重置，下一位玩家
可以打出任何他們選擇的圖卡。

因此請將沒有數字的圖卡挑起(共12片)。

因此請將沒有數字的圖卡挑起(共12片)。
記住：這個遊戲中不使用圖卡上的顏色和角色，只使用圖卡上的數字。

記住：這個遊戲中不使用圖卡上的顏色和角色，只使用圖卡上的數字。

注意：如果你從抽卡堆中抽到的圖卡可以出牌，你可以立即打出它。

•同時兩位玩家將抽卡堆頂端的圖卡翻面，放在遊戲區域
　中，面朝上。圖卡上數字較大的玩家贏得該次「對決」，
　並保留兩張圖卡。
•如果兩張圖卡上的數字相同：
　　每位玩家再抽３張圖卡，並將它們面朝下放在已打出
　　的圖卡旁邊。
　　然後，所有玩家同時將抽卡堆頂端的圖卡翻面，看看　　然後，所有玩家同時將抽卡堆頂端的圖卡翻面，看看
　　哪張圖卡的數字較大。
　　數字較大的玩家贏得所有圖卡。
　　如果數字再次相同，重複此過程，直到有一位玩家翻
　　出數字較大的圖卡。
•如果你的抽卡堆用完了，將你贏得的所有圖卡洗勻，並
　形成一個新的抽卡堆。

成為第一個收集到所有對手圖卡的玩家。

最先收集到所有圖卡的玩家就是贏家。

將圖卡洗勻，平均發給每位玩家。
每位玩家將自己的圖卡疊在面前，面朝下放置，形成
一個抽卡堆。

最年幼的玩家先開始。
輪到你的回合：

•嘗試匹配你手中數字相同或比棄卡堆頂端的圖卡數字更高的圖卡。
•如果你無法出牌，必須從抽卡堆中抽一張圖卡。


