
內容

目標

112 張卡片

成為第一個出完所有手牌的玩家。

選擇一位發牌者並將卡片洗勻。
每位玩家發7張牌。
將剩餘的卡牌面朝下放置在桌子的中央，作為牌庫。
翻開牌庫頂端的卡片，將它面朝上放置，形成出牌堆。
如果這張卡牌是行動卡，忽略它並翻開下一張卡牌。
發牌者左邊的玩家先行，遊戲按順時針方向進行。

準備

來玩 UNO® 吧！

在你的回合中，你打出一張卡牌打到出牌堆上來出完你所有的卡牌。

如果你手中有匹配的卡牌，
你可以將它打到出牌堆上。

打出的牌必須至少匹配棄牌堆頂
第一張牌的其中一個屬性：顏色
、數字或符號。每回限一張牌。
如果你打出的卡片是行動卡，它
會有特別的效果！

（詳見下方的行動卡）

如果你抽到的新卡牌屬性匹配，
那麼你可以立即打出它。
即使你手中有可以打出的卡牌，
你也可以選擇抽一張卡片來代替
打出一張。

一旦你打出或抽取了一張卡牌，遊戲將繼續進行到下一位玩家。
注意：如果抽牌堆中沒有卡牌，將棄牌堆重新洗勻，形成新的牌庫。

喊「UNO！」

當手中只剩下一張卡片時，你必須大喊「UNO！」，提醒其他玩家你即將獲勝。
如果有人在你的下一位玩家開始回合之前發現你並喊出「UNO！」，那麼你必須
抽取2張卡牌。

獲勝

當一位玩家打出他們的最後一張卡牌時，他們就贏了。
該是重新洗牌再玩一輪的時候了！
行動卡

抽兩張卡片 - 當這張卡牌被打
出時，下一位玩家必須抽取2
張卡片並跳過他們的回合。

反轉卡 - 當這張卡牌被打出時
，遊戲的方向會反轉。如果遊
戲原本是順時針方向，現在將
改為逆時針方向，反之亦然。

跳過卡 - 當這張卡牌被打出時
，下一位玩家跳過他的回合。

萬用卡 - 這張卡牌可以匹配任
何卡片，因此無論棄牌堆上是
哪張卡片，你都可以打出它。
當你打出萬用卡時，你還可以
選擇繼續遊戲的顏色。

萬用暴龍來襲卡  - 首先，說出一個顏色。接著，下一位玩家必須從手
牌中亮出一張該顏色的牌。若他無法亮出，就必須抽 5 張牌並結束他
的回合。若他可以亮出，挑戰就繼續由下一位玩家進行，依此類推。
但要注意……如果所有玩家手中都有該顏色的牌，最後又輪回到你時
，你自己就必須抽 5 張牌。糟糕！
所指定的顏色將成為之後遊戲繼續進行的顏色。
萬用抽四張卡 - 這張卡牌可以匹配任何卡牌，因此無論棄牌堆上是哪
張卡牌，你都可以打出它。然而，有一個條件：只有當你手中沒有任
何卡片匹配棄牌堆的顏色時，你才能打出萬用抽四張卡。

當這張卡牌被打出時，下一位玩家有兩個選擇：抽取4張卡牌並失去
他們的回合，或發起挑戰。如果玩家選擇挑戰，你必須展示你整副手
牌，以確認你是否擁有匹配棄牌堆顏色的卡牌茷 萬用卡也被視為匹
配。配。

這張卡牌也是萬用卡，因此無論挑戰結果如何，你都可以選擇繼續遊
戲的顏色。

如果你手中沒有匹配顏色的卡牌：挑戰者將抽取6張卡牌而不是4張
，並且跳過他們的回合。
如果你手中有匹配顏色的卡牌：你必須抽取4張卡牌，而挑戰者則不
需抽取任何卡牌。

計分（可選的勝利方式）

當一位玩家贏得一局時，他們會根據對手手中剩餘的卡牌獲得點數。

每局結束後，持續記錄每位玩家的點數。當一位玩家達到500點時，他們即為
勝利者。

卡牌的點數如下：
所有數字卡牌（0-9） ................................. 面値 
任何行動卡 ................................................ 20 點
-跳過、反轉、抽2張
任何萬用卡 ................................................ 50 點
-萬用卡、萬用抽四張卡、萬用暴龍來襲卡 


